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ANDERS DENKEN. Cllmate Change Games =
e .y Dem Klimawandel spielerisch begegnen
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BESSER LEBEN.

«he World Award
for Sustainability g

www.energyglobe.info

Entwicklung von ,,Climate Change
Games“ durch:

e Sensibilisierung & spielerische
Auseinandersetzung mit dem Thema
Klimawandel

e Kooperation mit der Universitat
Klagenfurt

e 1. Platz des Energy Globe Award
Karnten




